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Peserta didik masih banyak mengalami kesulitan dalam pemahaman mengenai penyajian 

data, terutama mengolah dan menyajikan data dalam bentuk lingkaran. Tujuan dari 

penelitian ini yakni untuk mengetahui peranan konteks ukuran sepatu, menghasilkan 

suatu lintasan belajar yang dapat membantu peserta didik dalam memahami mengolah 

dan menyajikan data dan mengetahui capaian hasil belajar peserta didik. Metode 

penelitian ini menggunakan design research yang terdiri dari tiga tahap yaitu preliminary 

design (desain pendahuluan), design experiment (percobaan desain), dan retrospective 

analysis (analisis retrospektif).  Penelitian ini dilakukan di MTS Al-Fakhriyyah kelas VII 

A sebagai kelas pilot experiment dan kelas VII B sebagai kelas teaching experiment. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan konteks ukuran sepatu sebagai 

contoh konkret dan pengenalan konsep data. Ukuran sepatu membantu peserta didik 

memahami dan menyelesaikan permasalahan aktivitas kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan penyajian data. Lintasan belajar yang dihasilkan adalah lintasan belajar 

peserta didik berdasarkan HLT yang didesain dan direvisi, serta mengacu kepada teori 

sintaks model pembelajaran Problem Based Learning. Lintasan belajar dimulai dari 

mengidentifikasi masalah yang berkaitan dengan penyajian data menggunakan koteks 

ukuran sepatu, mengumpulkan informasi dan menalar mengenai permasalahan penyajian 

data, mengolah data serta mencatat hasil pengolahan data berbantuan Microsoft Excel, 

menyimpulkan penyajian data dan cara menentukan persentase dalam notasi formal dan 

membuat diagram lingkaran. Capaian hasil belajar yang dihasilkan pada penelitian pada 

tahap pilot experiment peserta didik memperoleh persentase 90,67%. Sedangkan pada 

tahap teaching experiment capaian hasil belajar peserta didik memperoleh persentase 

93,82%. 
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