Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.1.
Tabel 2.2.
Tabel 2.2.
Tabel 2.2.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 2.3.
Tabel 4.1.
Tabel 4.2.
Tabel 4.3.
Tabel 4.4.
Tabel 4.5.
Tabel 4.6.

Tabel 4.7.

DAFTAR TABEL

Penelitian Terkait ... 11-10
Penelitian Terkait (Ianjutan) ..........ccooveieiiieneee 1-11
Penelitian Terkait (lanjutan) .........cccccevevviiiieeiecc e 1-12
Penelitian Terkait (lanjutan) .........cccccovevviiiieeie e 1-13
Penelitian Terkait (lanjutan) .........ccccceveviieveeie i 11-14
Penelitian Terkait (lanjutan) .........cccccevevieieeieie e 11-15
Penelitian Terkait (lanjutan) .........cccccoveviieieeie e 11-16
Penelitian yang Mendekati .........ccccoevevieiiieiie i 1-17
Penelitian yang Mendekati (lanjutan) .........ccccccoeovniniiiieninniene. 11-18
Penelitian yang Mendekati (lanjutan) ..........c.ccoovvvviiiiicncnennn 11-19
Matrik State of the Art ... 11-22
Matrik State of the Art (Ianjutan) ..o 11-23
Matrik State of the Art (lanjutan) ..o, 11-24
Matrik State of the Art (Ianjutan) ..o, 11-25
Matrik State of the Art (lanjutan) .........ccccccveveiieviecie e, 11-26
Matrik State of the Art (lanjutan) .........ccccccvevevievicieciee e, 1-27
Matrik State of the Art (lanjutan) ........ccccccceeveeiii i, 11-28
Konsep APIIKaSH .....ccccoiiiiiiiiii e V-3
Penetapan AKIOT ......cocv i V-4
Skenario Mendeteksi Marker ..., V-5
Belajar Melipat ........ccooiiiiiiee e V-5
KUIS ettt e eane s V-6
Deskripsi dari class yang terdapat pada class diagram belajar melipat

....................................................................................................... V-7
Deskripsi dari class yang terdapat pada class diagram belajar melipat

....................................................................................................... V-8
SEOrYDOAId ... IV-12

Xiii



Tabel 4.7. Storyboard (1anjutan) ..o IV-13
Tabel 4.7. Storyboard (1anjutan) ... IV-14
Tabel 4.7. Storyboard (1anjutan) ...........cccoveveiieniee e IV-15
Tabel 4.7. Storyboard (1anjutan) ...........ccccoveveiieiieecc e IV-16
Tabel 4.7. Storyboard (1anjutan) ............ccccveveiiieieece e Iv-17
Tabel 4.8. Elemen MUltimedia ..........ccooeieiiiiiiiiincseeeeee e IV-20
Tabel 4.9. Spesifikasi Perangkat Keras Komputer ..........cccccceeveiveivcviecnnnn, Iv-21
Tabel 4.10. Kebutuhan Perangkat Lunak ............ccccovveviiiiiiiie e IV-21
Tabel 4.11. Pengujian BIack DOX .......cccccovveiiiiiiiiieciec e 1V-29
Tabel 4.11. Pengujian Black box (lanjutan) ...........ccccevviinininiiiniccee, 1V-30
Tabel 4.11. Pengujian Black box (lanjutan) ...........cccceveiininiininiccee, IvV-31
Tabel 4.12. Uji PErfOrMa ........ccccoiiiiiiiieie e 1V-32
Tabel 4.12. Uji Performa (1anjutan) .........ccoceveriiininieneneeseseseeee e, IV-33
Tabel 4.13. Rancangan KUESIONET ........cccooeieriririnieiene e, IV-34
Tabel 4.14. HaSil KUBSIONET ........ccoiiiiiiiciie e IV-36
Tabel 4.14. Hasil Kuesioner (Ianjutan) ..........cccccevviveiieeniesie s I\v-37
Tabel 4.15. Hasil Kuesioner Jawaban “Sangat Baik™ ..........cccccocvvvnirennnn. IV-37
Tabel 4.15. Hasil Kuesioner Jawaban “Sangat Baik” (lanjutan) ................. IV-38
Tabel 4.16. Kategori Tingkat Validasi .........cccccevvviiiiiiiiiiiciie e IV-38
Tabel 4.17. Spesifikasi Minimum Aplikasi ................ccocoiiiiiiini, V-39

Xiv



