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Game Series in Makin Digital Storytelling” Pendidikan Bahasa Inggris.
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Tasikmalaya.

ABSTRAK

Self-efficacy yang ditemukan setelah menggunakan permainan untuk
memenuhi kebutuhan pembelajaran sangat jarang ditemukan. Untuk mata
kuliah Digital Storytelling (DST), peneliti mengoptimalkan penggunaan seri
game simulasi kehidupan agar kebutuhan mata kuliah dapat terpenuhi.
Penelitian ini bertujuan untuk menunjukan bagaimana efikasi diri
didapatkan ketika seri permainan simulasi kehidupan mendukung
pembuatan tugas sebuah cerita digital. Partisipan dalam penelitian ini adalah
tiga orang mahasiswa, termasuk saya, yang memiliki hubungan yang cukup
dekat. Ketiga pastisipan ini dilibatkan dalam sebuah wawancara semi
terstruktur dalam bahasa Indonesia. Selain itu dua refleksi diri dari peneliti
digunakan sebagai data sekunder. Semua data yang diperoleh dianalisis
melalui analisis naratif yang dikembangkan oleh Labov (1967). Juga,
mengambil tiga proses pengaktifan efikasi diri (proses kognitif, proses
motivasional, dan proses afektif) dari Bandura (1997). Hasil dari penelitian
ini adalah projek DST menunjukkan aktifnya efikasi diri terhadap peneliti.

Kata kunci: self-efficacy, The Sims 4, DST proyek, narrative inquiry
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