ABSTRAK

Anggun Anggini. 2023. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MIND MAP BERBASIS APLIKASI MINDJET MINDMANAGER PADA
MATERI GELOMBANG BUNY

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang sangat pesat,
kesulitan yang dialami oleh guru fisika dalam pemanfaatan teknologi dan perlunya
media pembelajaran yang inovatif, siap pakai, dan menarik untuk membantu
mempermudah siswa memahami materi fisika. Sejalan dengan hal tersebut maka
dalam penelitian ini dilakukan pengembangan media pembelajaran mind map
berbasis aplikasi Mindjet MindManager. Tujuan dari pengembangan media ini
adalah untuk mengetahui tingkat validitas dan kepraktisan mind map berbasis
aplikasi Mindjet MindManager pada materi gelombang bunyi. Jenis penelitian ini
adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D yang
dibatasi hanya sampai tahap develop. Tahapan penelitian ini mencakup define,
design, dan develop. Pendefinisian (define) adalah tahap awal pengembangan media
yang didasarkan pada analisis awal, analisis kebutuhan siswa, analisis tugas, dan
analisis tujuan pembelajaran. Perancangan (design) adalah tahap kedua dari
pengembangan media ini yang bertujuan untuk menghasilkan desain awal dari
media yang akan dikembangkan. Tahap berikutnya adalah pengembangan
(develop) meliputi pembuatan media mind map, validasi media oleh validator ahli
materi dan ahli media kemudian selanjutnya dilakukan tahap uji coba kepada siswa
dengan menyebar angket respon siswa terhadap media kepada 36 siswa . Teknik
analisis data yang digunakan adalah teknik analisis kuantitatif dengan skala Likert
untuk analisis validitas dan kepraktisan media. Rata-rata nilai akhir keseluruhan
validasi ahli materi sebesar 88,4% dengan kriteria sangat valid dan rata-rata akhir
keseluruhan validasi ahli media sebesar 87,3% dengan kriteria sangat valid. Hasil
rata-rata nilai akhir keseluruhan kepraktisan produk oleh siswa sebesar 89,2%
dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian mind map berbasis aplikasi
Mindjet MindManager yang dikembangkan dinyatakan valid dan praktis untuk
digunakan dalam tahap akhir pembelajaran fisika sebagai media dalam membantu
memperjelas secara singkat materi yang disampaikan.
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