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ABSTRAK 

Halida Firzany Kamellia, 2024, Pengaruh Kemudahan, Kemanfaatan, 

Pengalaman, dan Gaya Hidup Terhadap Keputusan Menggunakan 

QRIS pada Mahasiswa Universitas Siliwangi: Program Studi Ekonomi 

Syariah Fakultas Agama Islam Universitas Siliwangi. 

 

Dalam menggunakan Quick Response Code Indonesian Standard (QRIS) 

sebagai alat pembayaran tentunya mahasiswa akan berfikir pada persepsi tertentu 

yang mendorong mereka untuk melakukan transaksi menggunakan QRIS. Hal ini 

yang akan menimbulkan kecenderungan dan menghasilkan keputusan mahasiswa 

dalam menggunakan QRIS. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

kemudahan, kemanfaatan, pengalaman, dan gaya hidup terhadap keputusan 

menggunakan QRIS pada mahasiswa Universitas Siliwangi.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode analisis Structural Equation Modeling-Partial 

Least Square (SEM-PLS). Teknik pengumpulan data menggunakan kuesioner. 

Sampel dalam penelitian ini adalah mahasiswa Universitas Siliwangi sebanyak 161 

responden. Analisis data dan uji hipotesis yang digunakan yaitu outer model dan 

inner model.  

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh variabel kemudahan tidak 

berpengaruh signifikan terhadap keputusan menggunakan QRIS. Kemanfaatan 

tidak berpengaruh signifikan terhadap keputusan menggunakan QRIS. Pengalaman 

berpengaruh positif dan signifikan terhadap keputusan menggunakan QRIS. 

Kemudian, gaya hidup berpengaruh positif dan signifikan terhadap keputusan 

menggunakan QRIS.  

Kesimpulannya bahwa variabel pengalaman dan gaya hidup berpengaruh 

positif dan signifikan secara parsial terhadap keputusan menggunakan QRIS pada 

mahasiswa Universitas Siliwangi, sedangkan faktor kemudahan dan kemanfaatan 

tidak berpengaruh signifikan terhadap keputusan menggunakan QRIS pada 

mahasiswa Universitas Siliwangi. Hasil uji R-Square menunjukkan terdapat 

pengaruh kemudahan, kemanfaatan, pengalaman, dan gaya hidup terhadap 

keputusan menggunakan QRIS sebesar 0,765 atau 76,5%. 

 

Kata Kunci: Kemudahan, Kemanfaatan, Pengalaman, Gaya Hidup, Keputusan 

Menggunakan QRIS 
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ABSTRACT 

Halida Firzany Kamellia, 2024, The Influence of Ease of Use, Usefulness, 

Experience, and Lifestyle on the Decision to Use QRIS among Students 

University of Siliwangi: Islamic Economic Program Study, Islamic 

Faculty, University of Siliwangi. 

 

When using Quick Response Code Indonesian Standard (QRIS) as means of 

payment, of course people will think about certain perceptions that encourage them 

to make transactions by using QRIS. This will create a tendency and result in 

students decisions. This research aims to find out an effect of ease of use, usefulness, 

experience, and lifestyle on the decision to use QRIS for students University of 

Siliwangi. 

This study uses a quantitative approach. The method used in this research 

is the Structural Equation Modeling-Partial Least Square (SEM-PLS) analysis. The 

data collection technique uses a questionnaire. The sample in this research were 

161 students University of Siliwangi. Data analysis and hypothesis testing used are 

outer model and inner model. 

The results of data analysis, it was obtained ease of use variable has no 

significant effect on the decision to use QRIS, usefulness has no significant effect 

on the decision use QRIS, experience has a positive and significant effect on 

decisions use QRIS and lifestyle has a positive and significant effect on decisions 

use QRIS 

The conclusion is that the experience and lifestyle variables have a positive 

and partially significant effect on the decision to use QRIS for students Siliwangi 

University, while the ease of use and usefulness variables do not have a significant 

effect on the decision to use QRIS for students University of Siliwangi. The R-

Square test shows that ease of use, usefulness, experience and lifestyle on the 

decision to use QRIS have an 76,5% influence on decision to use QRIS. 
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