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ABSTRAK 

SALMA FEBRILIA DEWI. 2024. Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbantuan 

Articulate Storyline 3 untuk Mengurangi Mathematics Anxiety Peserta Didik. Jurusan 

Pendidikan Matematika. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Siliwangi. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui prosedur pengembangan bahan ajar interaktif 

berbantuan Articulate Storyline 3, dan mengetahui mathematics anxiety siswa setelah 

menggunakan bahan ajar interaktif berbantuan Articulate Storyline 3. Metode penelitian 

yang digunakan yaitu Research & Development (R&D) dengan model pengembangan yang 

digunakan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation (ADDIE). 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan wawancara , penyebaran kuesioner untuk 

penilaian kelayakan dan respon peserta didik serta penyebaran angket mathematics anxiety. 

Sumber data dari penelitian ini adalah dua ahli media dan dua ahli materi untuk menilai dari 

segi kualitas teknis, kualitas isi dan tujuan, serta peserta didik yang dipilih dari kelas VIII 

SMP Negeri 14 Tasikmalaya yang berjumlah 31 siswa untuk mengetahui respon peserta 

didik dan tingkat mathematics anxiety siswa sebelum dan sesudah menggunakan bahan ajar 

interaktif. Hasil penelitian ini berupa aplikasi yang dapat digunakan pada smartphone 

android dengan nama TeTha yang berdasarkan hasil validasi dinyatakan sangat layak oleh 

ahli materi dan ahli media serta mendapat respon sangat baik dari peserta didik. Prosedur 

bahan ajar interaktif ini dinilai berdasarkan pada penilaian kualitas isi dan tujuan oleh ahli 

materi serta kualitas teknis oleh ahli media. Bahan ajar interaktif ini dinyatakan sangat layak 

oleh ahli media dan ahli materi serta peserta didik memberikan respon yang sangat baik 

terhadap penggunaan bahan ajar interaktif ini dan menunjukan bahwa penggunaan bahan 

ajar interaktif mampu mengurangi tingkat mathematics anxiety peserta didik yang semula 

67% (kategori sedang) menjadi 50% (kategori rendah). 

Kata kunci: Pengembangan Bahan Ajar Interaktif, Articulate Storyline 3, Research 

Development, ADDIE, Mathematics Anxiety.  


