PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN DISCOVERY LEARNING
BERBANTUAN MEDIA GAME EDUKASI QUIZIZZ UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN KEWIRAUSAHAAN
(Eksperimen Quasi Pada Peserta Didik Kelas XI Teknik Komputer dan Jaringan
(TKJ) di SMK N Manonjaya Tahun Ajaran 2023/2024)
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