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ABSTRACT 

 

 One of the advances in information technology are currently already 

running in Banjar Religious Courts, namely the building of a logging application 

matters on the court docket search information system web-based functions for 

data management matters. But there are still deficiencies in the existing system, 

where relevant parties who will implement the council demanded to know the 

hearing schedule information is already determined through the notice and also 

information available on the application of case search information system. This 

can only be by the plaintiff and defendants who will be hearing, because forget or 

can't access information online that can result in a trial or late failed or be 

postponed. The shortcomings in the current system could be addressed by 

notification via short messages (SMS). Methodology used the Waterfall method. 

The end result of this study, namely the presence of a solution in the form of SMS 

application broadcaster to resolve problems of information dissemination of case 

in court hearing schedule in Banjar Religious Courts. 
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ABSTRAK 

 

 Salah satu kemajuan teknologi informasi saat ini yang sudah berjalan di 

Pengadilan Agama Kota Banjar, yaitu dibangunnya sebuah aplikasi pencatatan 

dan penulusuran perkara di pengadilan yaitu Sistem Informasi Penelusuran 

Perkara (SIPP) berbasis web yang berfungsi untuk pengelolaan data perkara. 

Tetapi masih terdapat kekurangan dalam sistem yang sudah ada tersebut, dimana 

pihak terkait yang akan melaksanakan sidang dituntut untuk mengetahui informasi 

jadwal sidang yang sudah ditentukan melalui surat pemberitahuan dan juga 

informasi yang tersedia pada aplikasi Sistem Informasi Penelusuran Perkara 

(SIPP). Hal ini dapat saja terlewatkan oleh pihak penggugat dan tergugat yang 

akan sidang, bisa karena lupa ataupun tidak bisa mengakses informasi secara 

online yang dapat mengakibatkan terlambatnya sidang ataupun gagal 

dilaksanakan atau diundur. Kekurangan pada sistem yang ada saat ini bisa diatasi 

salah satunya dengan pemberitahuan melalui pesan singkat (SMS). Metodologi 

yang digunakan yaitu metode Waterfall. Hasil akhir dari penelitian ini yaitu 

hadirnya sebuah solusi dalam bentuk aplikasi SMS broadcaster untuk 

menyelesaikan permasalahan penyebaran informasi jadwal sidang perkara di 

Pengadilan Agama Kota Banjar. 

 

Kata Kunci: Jadwal Sidang Perkara, SMS Broadcaster, Web 
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