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ABSTRACT 

Currently, geographic information systems are one of the important things in 

managing data in the form of spatial information because it considered to reduce 

uncertainty and can help in making decisions, one of them is to know the 

distributions of the location of coffee shop in Tasikmalaya City and know the 

information data and directions to the destination location. With the geographical 

information system of coffee shop can overcome some limitations of manual maps 

in conducting coffee shop searches with more dynamic digital maps, has fast data 

update capabilities and makes it easier for user in conducting a search of coffee 

shop based on the exact name of coffee shops, area locations, menus and facilities. 

The application is built integrated into the database server making it easier for users 

to know the distribution of the location and detailed information of the coffee shop. 

The Application integrates with the Google Maps Library, designed using Unified 

Modelling Language (UML) and coding programs using the PHP programming 

language and MySQL database server. 

Keywords: Coffee Shop, Geographic Information Systems, UML, Google Maps, 

Website. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

ABSTRAK 

 

Saat ini sistem informasi geografis merupakan salah satu hal yang penting dalam 

mengelola data yang berupa informasi spasial karena dianggap dapat mengurangi 

ketidakpastian serta dapat membantu dalam mengambil keputusan, salah satunya 

ialah mengetahui persebaran lokasi kedai kopi di Kota Tasikmalaya serta 

mengetahui data informasi dan petunjuk arah ke lokasi tujuan. Dengan adanya 

sistem informasi geografis kedai kopi ini dapat mengatasi beberapa keterbatasan 

dari peta manual dalam melakukan pencarian lokasi kedai kopi dengan peta digital 

yang lebih dinamis, memiliki kemampuan update data yang cepat dan mudah serta 

mempermudah pengguna dalam melakukan pencarian kedai kopi berdasarkan nama 

kedai kopi, letak lokasi, menu dan fasilitas yang ada. Aplikasi yang dibangun 

terintegrasi ke server database seperti data lokasi kedai kopi, data informasi menu 

kedai kopi dan data fasilitas sehingga memudahkan pengguna dalam mengetahui 

persebaran lokasi dan informasi kedai kopi yang ada. Aplikasi sistem informasi 

geografis lokasi kedai kopi di Kota Tasikmalaya ini terintegrasi dengan Google 

Maps library, dirancang menggunakan Unified Modeling Language (UML) dan 

koding program menggunakan bahasa pemrograman PHP serta menggunakan 

server database MySQL. 

Kata kunci: Kedai Kopi, Sistem Informasi Geografis, UML, Google Maps, 

Website. 
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