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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
augmented reality terhadap hasil belajar peserta didik pada materi system gerak
pada manusia. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Agustus 2019 di SMA Negeri
6 Kota Tasikmalaya. Metode peneliatian yang digunakan adalah true eksperiment.
Populasi dalam penelitian ini adalah kelas XI MIPA SMA Negeri 6 Kota
Tasikmalaya sebanyak 7 kelas yang terdiri dari 246 peserta didik dan sampel yang
digunakan 2 kelas diambil dengan menggunakan teknik cultur random sampling
yakni kelas XI MIPA 5 sebagai kelas eksperimen menggunakan media
pembelajaran augmented reality dan kelas XI MIPA 6 sebagai kelas konrol tidak
menggunakan media pembelajaran augmented reality. Teknik pengumpulan data
berupa hasil belajar berjumlah 30 soal yang dilakukan sebelum (pretest) dan
sesudah (posttest) pembelajaran. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji t
dengan taraf signifikan (a) = 0,05. hasil penelitian menunjukan thiung berada
dibawah penolakan Ho.

Kesimpulan hipotesis yang didapat adalah tolah Ho. Hal ini menunjukan
bahwa terdapat pengaruh penggunaan media augmented reality terhadap hasil
belajar peserta didik pada materi system gerak pada manusia.
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