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Puji syukur kehadirat Allah SWT sehingga Proposal Penelitian berjudul

“Pengaruh Permainan Tradisional Terhadap Komponen Kebugaran Jasmani siswa
kelas V SDN Cideeng Kab. Tasikmalaya Pada Masa Pandemi Covid 19” dapat
terselesaikan dengan baik.

Sholawat serta salam semoga senantiasa tercurahkan kepada baginda Nabi

Muhammad SAW beserta seluruh keluarga dan sahabatnya dan umatnya yang setia

sampai akhir zaman.

Penulisan proposal ini dapat terselesaikan berkat bantuan, dukungan, saran,

dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini

disampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.

Bapak Prof. Dr. H. Rudi Priyadi, MS. Rektor Universitas Siliwangi yang
telah memberikan kesempatan kepada peneliti untuk belajar FKIP

Universitas Siliwangi.

. Bapak Dr. H. Cucu Hidayat, M.Pd. Dekan Fakultas Keguruan dan llmu

Pendidikan UNSIL yang telah memberikan pengesahan pada proposal ini.
Bapak H. Abdul Narlan, M. Pd. Ketua jurusan Pendidikan Jasmani
Kesehatan dan Rekreasi.

Bapak H. Agus Mulyadi, M. Pd. Yang telah bersedia membimbing selama
penyusunan proposal penelitian.

Bapak Haikal Millah, M. Pd. Yang telah bersedia membimbing selama
penyusunan proposal penelitian.

Seluruh Bapak Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Jasmani atas ilmu

pengetahuan dan keterampilan yang telah diberikan.

. Kepada Orang Tua yang telah memberikan doa dan dukungannya.

Teman-teman seperjuangan mahasiswa penjas angkatan 2017.
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9. Seluruh pihak yang telah membantu kelancaran penyusunan proposal ini
yang tidak bisa disebutkan satu persatu. Terimakasih atas bantuan dan

dukungannya.

Penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk
perbaikan dikemudian hari.Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua
pihak.

Tasikmalaya, Januari 2021

Penulis

Zenzen Zenal Rizal Mubarok
NIM. 172191181
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