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ABSTRAK 

Lutung Kasarung merupakan cerita rakyat asal Jawa Barat yang bisa 

dibilang terkenal di kalangan masyarakat. Kepopuleran Lutung Kasarung ini 

membuat dua karakter lainnya, yakni Purbasari dan Purbararang terlihat seperti 

karakter sampingan saja, faktanya karakter kakak beradik inilah yang memegang 

peran penting bagi perkembangan alur cerita. Karkter-karakter pada cerita Lutung 

Kasarung banyak yang menyampaikan nilai-nilai positif dari kehidupan, seperti 

contoh Purbasari yang selalu sabar dan tabah dalam menghadapi setiap ujian yang 

datang kepadanya. Agar cerita rakyat sunda lutung kasarung tidak hilang karna 

perkembangan zaman, perlu adanya edukasi kepada anak-anak dan remaja melalui 

game edukasi agar lebih menarik dan tidak membosankan dalam mengenal adat 

dan budaya asli indonesia. Smartphone adalah perangkat yang tepat untuk 

mengimplementasikan cerita rakyat lutung kasarung menjadi game edukasi, 

dengan teknologi berbasis multimedia maka cerita rakyat dapat 

diimplementasikan pada perangkat apa saja. Game edukasi dapat digunakan untuk 

mendukung variasi penyampaian informasi pada anak-anak dan remaja, dalam 

penelitian ini untuk menghasilkan cerita rakyat  menjadi digital maka akan dibuat 

aplikasi android. Metode yang digunakan dalam perancangan Game Edukasi ini 

adalah metode Luther Sutopo. Pengumpulan data dilakukan dengan 

mengumpulkan material dan studi pustaka serta observasi melalui media internet. 

Hasil dari penelitian ini menghasilkan aplikasi yang dapat menampilkan 

informasi/edukasi cerita rakyat Lutung Kasarung dan game edukasi petualangan 

Lutung Kasarung.  
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