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Kreativitas merupakan kemampuan seseorang untuk menciptakan sesuatu yang baru, baik
berupa gagasan maupun karya nyata. Kreativitas sangat diperlukan bagi kehidupan seseorang dimasa
mendatang. Model pembelajaran wimba, adalah model pembelajaran representasi mikroskopis
berbasis yisyospasial diharapkan dapat meningkatkan kreativitas. Telah dilakukan pengukuran
kreativitas mahasiswa melalui pendekatan deduktif dan pendekatan induktif dengan model
pembelajaran wimba, Penelitian ini dilaksanakan untuk mengetahui perbedaan kreativitas mahasiswa
pada pendekatan deduktif dan induktif dengan menggunakan model pembelajaran wimba, pada

matakuliah,anatomi tumbuhan.
Mgtoda. penelitian ini adalah deskriptif kuantitatif. Populasi pada penelitian ini adalah

mahasiswa Pendidikan Biologi semester IV pada tahun 2017 di satu Universitas di Jawa Barat. Sampel
penelitian diambil secara puytpasixg sebanyak dua kelas, masing- masing kelas berjumlah 34 orang
mahasiswa. Kelas pertama menggunakan pembelajaran wimba, dengan pendekatan deduktif dan
kelas kedua menggunakan pembelajaran wimba, dengan pendekatan induktif. Kemudian variabel
kreativitas diukur dengan menggunakan the Testof Creativg InegeryvAbilities(TCIA). Penglaban data
menggunakan uji Manp-Whitney dengan,SPSS.

Hasil penelitian kreativitas dengan model pembelajaran wimpba, menunjukkan bahwa rerata
kreativitas menggunakan pendekatan deduktif adalah 10,94 sedangkan pada rerata kreativitas pada
pendekatan induktif adalah 13,03. Kesimpulan penelitian ini adalah ada perbedaan hasil kreativitas
mahasiswa pada pendekatan deduktif dan induktif dan kreativitas mahasiswa dengan menggunakan
pendekatan induktif menunjukkan hasil yang lebih baik.

Kata kunci : kreativitas, model pembelajaran wimba, deduktif, induktif

Pendahuluan

Generasi Z dan generasi alpha adalah generasi menyukai teknologi dan kita semua harus
mempersiapkan anak didik kita untuk meningkatkan kemampuan teknologinya. Yang
diperlukan pada generasi z dan g)pha adalah kreativitasnya. Di jaman tersebut tidak diperlukan
lagi pekerja yang melakukan hal-hal rutin. Akan tetapi pekerjaan rutin akan dilaksanakan oleh
karya teknologi yaitu mesin atau robot, sehingga apabila anak- anak kita tidak kreatif, mereka
tidak mampu bertahan dan kalah bersaing dengan robot. Orang- orang yang kreatif yang dapat
tetap bertahan dalam persaingan kehidupan. Untuk mengatasi hal tersebut maka dibuatlah
model pembelajaran wimha,yang dapat melatih representasi 3D berbasis yisugspasial, dan akan
berdampak pada peningkatan kreativitas siswa atau mahasiswa. Dikapatakan pula oleh Kgll,



